".

PC . -ray pulsars

0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 SG . -ray pulsars

log_{10}( _E [W])

OG . -ray pulsars

25 26 27 28 29 30 31 32 0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8

log_{10}( _E [W])

OPC . -ray pulsars

25 26 27 28 29 30 31 32